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 المستخلص: 

لى دافعية الطلبة  تهدف المقالة إلى معرفة كيف يؤثر دمج عناصر اللعب في التعليم ع
والتجارب   الأدبيات  دراسة  وبعد  الرقمي.  العصر  في  ونجاحهم  العربية  اللغة  لتعلم 
العملية، وجدنا أن استعمال الألعاب وسيلة فعّالة للتعليم. فهو لا يزيد فقط من حماس  
أيضًا مشاركتهم   يعزز  بل  وإثارة،  متعة  أكثر  التعلم  عملية  الطلبة عن طريق جعل 

اديمي. وبإمكان تصميم أنشطة اللعب بحيث تلبي احتياجات أنماط التعلم ونجاحهم الأك
شاملة   تعليمية  تجربة  لضمان  الطلبة،  واهتمامات  المهارات  ومستويات  المختلفة 

 ومحفزة للجميع. 

ودمج التقنية في المناهج الدراسية. ومساعدة الطلبة على اكتساب مهارات رقمية قيمة،  
ليمية أو استكشاف بيئات الواقع الافتراضي. عن طريق  مثل استعمال التطبيقات التع

الحادي  القرن  مهارات  وتعزيز  الرقمي  العصر  مواكبة  وتؤدي  التكنولوجيا  دمج 
تنشأ عند   قد  التي  للتحديات  المقالة حلولًا عملية  توافر  ذلك،  والعشرين. فضلا عن 

 تطبيق التلعيب. 

 .العصر الرقمي ،تعلم اللغة العربي، الدافعية ،التلعيب الكلمات المفتاحية:
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:Abstract 

to find out how integrating play elements into  The article aims

education affects students’ motivation to learn the Arabic language 

and their success in the digital age. After studying the literature and 

practical experiences, we found that using games is an effective 

ns of teaching. It not only increases students' enthusiasm by mea

making the learning process more fun and exciting, but also 

enhances their engagement and academic success. Play activities 

can be designed to meet the needs of different learning styles, skill 

levels, and interests of students. To ensure a comprehensive and 

.stimulating educational experience for everyone 

Integrating technology into the curriculum. And helping students 

ations acquire valuable digital skills, such as using educational applic

or exploring virtual reality environments. By integrating technology 

ng 21st century and leading the way in the digital age and enhanci

skills. Moreover, The article provides practical solutions to the 

.challenges that may arise when applying gamification 

Keywords: gamification, motivation, learning the Arabic 

.language, the digital age 
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 التلعيب ودافعية تعلم اللغة العربية   : الأول المحور  

 المطلب الأول: مفهوم التلعيب وأهميته في التعليم

السياقات   التلعيب في  والتفاعل  اللعب  عناصر  دمج  إلى  يشير  مبتكر  تعليمي  نهج 

زيادة  التعليمية   إلى  التلعيب  بيئة  يهدف  خلق  وتحفيزهم عن طريق  الطلبة  مشاركة 

. التلعيب يشمل استخدام الألعاب تعليمية تشبه اللعب، مع الحفاظ على الأهداف التعليمية

  والتحديات والنقاط والتعزيزات وعناصر أخرى لجعل عملية التعلم أكثر متعة وإثارة.

(Gee, 2013 ) 

اللعب في العملية التعليمية، خاصة في العصر الحديث الذي  يزداد أهمية استخدام  و 

الضروري  من  يصبح  وانتشارها،  التقنية  الأدوات  تطور  ومع  التكنولوجيا.  يميزه 

 Kimتطوير أساليب تعليمية مبتكرة تستهدف جذب اهتمام الطلبة وتلبي احتياجاتهم. )

et al., 2022،وتفاعلية ممتعة  تعليمية  تجربة  يقدم  اللعب  حماسة    (.   الطلبة تزيد 

 (. Alali, 2021للدراسة والمشاركة. )

له  التعليم  للألعاب في  الفعال  أن الاستخدام  الدراسات والأبحاث  العديد من  أظهرت 

( أن  2022تأثير إيجابي. على سبيل المثال، أظهرت دراسة أجراها كيم وزملاؤه ) 

وتحسين أدائهم.    الطلبةروس اللغوية أدى إلى زيادة تحفيز  دمج الألعاب التعليمية في الد

  عن طريق إلى أن اللعب يمكن أن يحسن نتائج التعلم    Susie Johannes sonوأشار  

 . 20١٧تعزيز الدافع الداخلي والاستكشاف. )سوزي وجوهانسون، 

 :التلعيب في العصر الرقمي

الرقمي، حيث أص للعصر  بنحوٍ خاص  التلعيب ملائمًا  على  يعد  معتادين  الطلبة  بح 

التفاعل مع التكنولوجيا والألعاب الرقمية. يمكن للتلعيب الاستفادة من اهتمام الطلبة  

(. فضلا عن Gee, 2013بالتكنولوجيا وجعل التعلم أكثر ارتباطًا بتجاربهم اليومية ) 

منصات   توافرذلك، يمكن لتطبيقات الهواتف المحمولة والألعاب عبر الإنترنت أن  
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إليه وأكثر جاذبية  فعال الوصول  أكثر سهولة في  التعلم  التلعيبي، مما يجعل  للتعلم  ة 

 (. 20١٧)سوسي وجوهانسون، 

 : التلعيب في تعليم اللغة العربية

على الرغم من أهمية اللعب في تحسين عمليات التعلم، إلا أن من الضروري دراسة 

ت إلى أن اللعب يمكن أن  تأثيره في تعلم اللغة العربية على نحو خاص. تشير الدراسا

على المشاركة النشطة في   الطلبةيكون وسيلة فعالة لتعزيز تعلم اللغة، حيث يشجع  

 (. Alali, 2021عملية التعلم. ) 

 : أمثلة على تطبيقات التلعيب في تعليم اللغة العربية

تفاعلية عبر   اللغة العربية إنشاء ألعاب تعليمية  تعليم  يمكن أن يتضمن التلاعب في 

وفهمهم للقواعد، إضافة إلى تقديم تحديات أسبوعية    الطلبةنترنت لتعزيز مفردات  الإ

مثل إنشاء قصص قصيرة أو إجراء محادثات افتراضية باستخدام المفردات والقواعد  

لتحفيز   وشارات  تعزيزات  نظام  وتنفيذ  ودمج    الطلبةالمستهدفة،  إنجازاتهم،  وتقدير 

على تصحيح أخطائهم    الطلبةوالتحديات لمساعدة    التغذية الراجعة الفورية في الألعاب

 وتعزيز نجاحاتهم. 

التلعيب هو نهج تعليمي واعد يمكن أن يعزز تجربة تعلم اللغة العربية بطريقة ممتعة.  

يمكن أن يزيد دافعية الطلبة، ويحسن أداءهم الدراسي، ولكن هناك حاجة إلى مزيد  

 من البحث لفهم تأثيراته بنحوٍ أفضل. 

 : الثاني: دافعية تعلم اللغة العربية المطلب

تشير الدافعية في سياق تعلم اللغة إلى "الرغبة الداخلية في المشاركة بنشاط في عملية  

(. وهي تمثل العوامل النفسية والاجتماعية التي تدفع  23، ص.  202١التعلم" )العلي،  

الأكاديمي.   الإنجاز  وتحقيق  التعلم  عملية  في  الانخراط  إلى  الدافعية الطلبة  ترتبط 

ارتباطًا وثيقًا بالنجاح الأكاديمي، حيث إن الطلبة الذين يتمتعون بدافعية عالية يميلون  

 (. 2020إلى إظهار مستويات أعلى من المشاركة والإنجاز )حسن، 
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 : العوامل المؤثرة على دافعية تعلم اللغة العربية 

ية، من ضمنها اهتمام الطلبة  هناك عوامل عدة تؤثر في دافعية الطلبة لتعلم اللغة العرب 

بالمادة. إذا وجد الطلبة اللغة العربية غير مثيرة أو غير مفيدة، قد تنخفض دافعيتهم  

 (. 2020للمشاركة. )حسن،  

الرغبة في التواصل: اللغة العربية هي لغة التواصل والتفاعل في العديد من الثقافات. 

ن دافعًا قويًا لتعلم اللغة العربية  يمكن أن يكون تعزيز الرغبة في التواصل مع الآخري 

 (. 202١)العلي، 

الثقة بالقدرات اللغوية: يؤثر تصور الطلبة لقدراتهم اللغوية على دافعيتهم. إذا شعر  

الطلبة بالثقة بقدرتهم على تعلم اللغة العربية، فمن المرجح أن تكون دافعيتهم أعلى 

 (. 2020)حسن، 

. يمكن للبيئة الداعمة  الطلبةإلى حد بعيد على حماسة  بيئة التعلم: تؤثر البيئة التعليمية 

والملهمة، مع استخدام طرائق تدريس مبتكرة وتفاعلية، أن تزيد دافعية الطلبة. )العلي،  

202١ .) 

 دمج التلعيب لتعزيز الدافعية: 

أفضل. عند دمج    بنحوٍ على الاهتمام بتعلم اللغة العربية    الطلبةالألعاب يمكنها مساعدة  

الطلبة وتعزيز   تحفيز  في  تؤدي دورًا مهماً  أن  يمكن  التعليمية،  العملية  الألعاب في 

 رغبتهم في التعلم.

أكثر متعة وتشويقًا، مما العربية  اللغة  تعلم  للتلعيب جعل  الطلبة: يمكن  اهتمام   يزيد 

 (. Kim et al., 2022يزيد اهتمام الطلبة بالموضوع ) 

يشجع على المشاركة النشطة: يشجع التلعيب الطلبة على الانخراط بنشاط في عملية  

التعلم، عوضا عن كونهم مجرد متلقين سلبيين للمعلومات. هذه المشاركة النشطة تعزز  

 (. SCSI & Johannes son, 2017الدافعية )



 2024/ 6 /28، 2( العدد موقع الالكترونيال مؤسسة العراقة للثقافة والتنمية ) 
 

ط التلعيب بزيادة مستويات الإنجاز الأكاديمي. عندما يشعر الطلبة يعزز الإنجاز: يرتب

( الإنجاز  لتحقيق  عرضة  أكثر  يكونون  التعلم،  أثناء  في  والمتعة   ,Alaliبالتحفيز 

2021 .) 

 : استراتيجيات لتعزيز الدافعية

يمكن للمعلمين استخدام استراتيجيات مختلفة لتعزيز دافعية الطلبة لتعلم اللغة العربية،  

 ا في ذلك: بم

ربط اللغة العربية بالحياة الواقعية: يمكن للمعلمين ربط اللغة العربية بالمواقف الحياتية  

 (. 2020اليومية للطلبة، مما يجعلها أكثر صلة باهتماماتهم وخبراتهم )حسن، 

تشجيع التعاون: يمكن أن يشجع التلعيب الطلبة على العمل التعاوني، مما يعزز الدافعية 

 (.SCSI & Johannes son, 2017لشعور بالانتماء والتشجيع المتبادل ) عن طريق ا

يجب على الطلبة أن يحصلوا على تعليقات مفيدة حول أدائهم،    - توفير التغذية الراجعة  

لأن التشجيع الإيجابي والسريع يمكن أن يزيد حماسهم، ويشجعهم على الاستمرار في  

 (. Alali, 2021التعلم. )

دافعية عاملاً هاماً لنجاح الطلبة في تعلم اللغة العربية. يمكن لاستخدام الألعاب  تعد ال

اهتمامهم وتشجيع مشاركتهم   الطلبة عبر زيادة  دافعية  لزيادة  فعالة  يكون وسيلة  أن 

فهم العوامل المؤثرة في الدافعية، يمكن للمعلمين إنشاء    عن طريقوتعزيز تحقيقاتهم.  

 عزز تجربة تعلم اللغة العربية. بيئات تعليمية تفاعلية ت 

 المطلب الثالث: التلعيب في تعليم اللغة العربية 

 : السابقة اساتدرالأدبيات وال

تتزايد اليوم أهمية استخدام التلعيب في تعليم اللغة العربية، ويعكس ذلك زيادة الأدبيات  

والبحوث التي تناقش هذا الموضوع. سنلقي نظرة على بعض هذه الدراسات، ونلخص  

 أبرز نتائجها. 
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 ( 2021دراسة العلي )

( العلي  فاطمة  الطلبة  202١أجرت  تحفيز  في  اللعب  "تأثير  دراسة حملت عنوان   )

وتحقيقهم في تعلم اللغة العربية". كانت الدراسة تهدف إلى استكشاف تأثير بيئة التعلم 

شُورِك في  التفاعلية المدعمة باللعب على دافعية الطلبة لتعلم اللغة العربية ونجاحهم.  

طالبًا من إحدى المدارس الثانوية، وطُبِّقَت بيئة تعلم تفاعلية مدعمة باللعب   60الدراسة  

 لمدة فصل دراسي واحد. 

في تعلم اللغة العربية بعد استخدام    الطلبةأظهرت الدراسة زيادة واضحة في رغبة  

ل وبعد التدخل عن زيادة  بيئة تعليمية تفاعلية. كما كشفت الاستطلاعات التي أجُريت قب 

اهتمام   في  نتائج    الطلبة كبيرة  أظهرت  ذلك،  عن  فضلا  المشاركة.  في  ورغبتهم 

ذلك  في  بما  العربية،  اللغة  في  الطلبة  أداء  في  ملحوظًا  تحسنًا  النهائية  الاختبارات 

 والقواعد والقراءة والكتابة.  ،المفردات

ن وسيلة فعالة لتعزيز رغبة  توصلت الدراسة إلى أن استخدام الألعاب يمكن أن يكو 

في تعلم اللغة العربية وتحسين تحصيلهم الدراسي. كما أشارت الدراسة أيضًا   الطلبة

  الطلبة إلى أن الألعاب يمكن أن تجعل عملية التعلم أكثر متعة وإثارة، مما يزيد حماس  

 للمشاركة.

 (2020دراسة حسن )

 ( حسن  أحمد  لت 2020أجرى  الطلبة  تحفيز  حول  دراسة  حيث  (  العربية،  اللغة  علم 

لتعزيزها.   استراتيجيات  واقتراح  دافعيتهم  في  المؤثرة  العوامل  استكشاف  استهدفت 

طالبًا من مستويات مختلفة، واستخدمت المقابلات والاستطلاعات    80شملت الدراسة  

 في جمع البيانات. 

ب وجود  اهتمامهم،  تتضمن  الطلبة  لتحفيز  الرئيسة  العوامل  أن  الدراسة  يئة  وجدت 

تعليمية مناسبة، وأساليب تدريس ملائمة. كما أشارت الدراسة إلى أن الاستفادة من  

 التكنولوجيا والأساليب المبتكرة مثل التلعيب يمكن أن تسهم في تعزيز دافعيتهم. 
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خلصت الدراسة إلى أن تعزيز دافعية الطلبة لتعلم اللغة العربية يتطلب فهم اهتماماتهم  

تحفزهم، واقترحت أن التلعيب يمكن أن يكون وسيلة فعالة لجعل وتوفير بيئة تعليمية  

 تعلم اللغة العربية أكثر جاذبية وتفاعلية. 

 :دراسات أخرى

تمت دراسة عدة أبحاث أخرى تتناول استخدام التلعيب في تعليم اللغة العربية، مثل  

الطلبة    ( حول "تأثير الألعاب التعليمية على دافعية2022دراسة أجراها كيم وآخرون )

ومشاركتهم"، حيث أظهرت الدراسة أن دمج الألعاب التعليمية في الصفوف اللغوية  

أجراها   أخرى  دراسة  تناولت  كما  مشاركتهم.  وتحسين  الطلبة  دافعية  زاد    SCSIقد 

ناقشت    Johannes sonو  التعليم"، حيث  في  والتلعيب  الرقمية  "الألعاب  موضوع 

اقترحت أنه يمكن للتلعيب أن يزيد الدافع الداخلي الفوائد المرتبطة بتلعيب التعليم، و 

 وروح الاستكشاف لدى الطلبة.

اهتمام   لزيادة  فعالة  وسيلة  يكون  أن  يمكن  اللعب  أن  السابقة  الدراسات   الطلبةيبين 

يمكن   اللعب،  العربية. وباستخدام عناصر  اللغة  تعلم  النشطة في  وتعزيز مشاركتهم 

الأكاديمي   الأداء  نتائجهم  ،  للطلبةتحسين  لتحسين  مهمة  أداة  التلعيب  يجعل  مما 

الدراسية. تقدم هذه الدراسات توجيهات عملية للمعلمين لاستخدام اللعب بنحوٍ فعال في  

 التعليم. 

 المطلب الرابع: التحديات والاعتبارات في تطبيق التلعيب 

على الرغم من الفوائد المحتملة للتلعيب في تعليم اللغة العربية، هناك بعض التحديات 

 التي يجب مراعاتها عند تطبيقه. تشمل هذه التحديات ما يلي: 

مدعومة   تفاعلية  تعليمية  بيئة  إنشاء  هو  الرئيسي  التحدي  الفعّال:  الألعاب  تصميم 

عناصر الألعاب والتحديات، وكيف يمكنها  فعّال. يتطلب هذا فهمًا دقيقًا ل  بنحوٍ بالألعاب  

 تعزيز عملية التعلم دون التأثير في المحتوى الأكاديمي. 
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التكيف مع مستويات المهارات المتنوعة: يجب أن يأخذ تصميم الألعاب في الاعتبار  

، حيث يمكن أن يجد بعضهم الألعاب سهلة للغاية،  للطلبةمستويات المهارات المختلفة  

خرون صعبة جدًا، مما يؤثر في تجربتهم التعليمية. لذا، يجب أن تكون  بينما يجدها آ

 (.Kim et al., 2022المتنوعة. ) الطلبةالألعاب قابلة للتكيف مع احتياجات 

يجب تحقيق توازن مناسب بين التعلم واللعب، حيث يجب أن تكون الأهداف التعليمية  

لدراسية. قد يكون من الصعب واضحة، ولا تغطي العناصر الترفيهية على الجوانب ا

المعقدة.  الموضوعات  في  خاصة  التوازن،  هذا  إلى  الوصول  الأحيان  بعض  في 

(Gee, 2013 .) 

إلى استخدام موارد إضافية وتكاليف إضافية  قد تحتاج الألعاب  الموارد والتكاليف: 

مثل تطوير الألعاب أو شراء البرامج، وهذا قد يكون تحديًا خاصة في المدارس أو  

 لمؤسسات ذات الموارد المحدودة. ا

هناك العديد من الاعتبارات التي يمكن أن تساعد على تطبيق التلعيب بنجاح في تعليم  

 اللغة العربية: 

فهم أهداف التعلم: من المهم أن يكون التلعيب متوافقًا مع أهداف التعلم. يجب أن تساهم 

وتعزيزها، ع  الأكاديمية  الأهداف  تحقيق  في  اللعب  انتباه  عناصر  وضا عن صرف 

 (. Hassan, 2020الطلبة عنها )

التعاون بين المعلمين: يمكن للمعلمين العمل التعاوني أن يساعد على تصميم وتنفيذ  

وأفضل  الأفكار  مشاركة  للمعلمين  يمكن  بالتلعيب.  مدعومة  تفاعلية  تعلم  بيئات 

( التعليمية  الطلبة  احتياجات  يلبي  التلعيب  أن  وضمان   & SCSIالممارسات، 

Johannes son, 2017 .) 

وتعزيز   المرجوة  النتائج  وتحقيق  التلعيب  فعالية  لضمان  ضروري  المنتظم  التقييم 

والاختبارات.  والملاحظات  الرأي  استطلاعات  ذلك  يشمل  أن  يمكن  التعلم.  تجربة 

التلعيب   يكون  أن  يجب  أيضًا، حيث  يعتبر ضروريًا  التقليدية  الأساليب  مع  التكامل 
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عوضا عن استبدالها تمامًا، لخلق توازن بين الأساليب المبتكرة والتقليدية  مكملاً لها  

 (. Gee, 2013بهدف تعزيز تجربة التعلم الشاملة. )

حماس   لزيادة  فعالة  وسيلة  يكون  أن  الإبداعي  للاستخدام  اللغة   الطلبة يمكن  لتعلم 

ديات والنظر  فهم هذه التح   عن طريقالعربية، بالرغم من الصعوبات التي قد تواجههم.  

فيها، يمكن للمعلمين ومصممي المناهج الدراسية خلق بيئات تعليمية تفاعلية تساعد 

 على تعزيز الاستجابة والتحفيز. 

 الثاني: تأثير التلعيب على إنجاز الطلبة   ور المح 

 : المطلب الأول: قياس إنجاز الطلبة

في تعلم اللغة    الطلبة قليدية كوسيلة لقياس تقدم  يمكن اختيار الاختبارات والتقييمات الت 

والكتابة   والقراءة  والقواعد  المفردات  اللغوية مثل  تقَُيَّم مهاراتهم  عن  العربية، حيث 

وقدرتهم على تطبيق    الطلبةيعكس فهم    بنحوٍ ها. يمكن تصميم هذه الاختبارات  طريق 

 (. Hassan, 2020المعلومات التي تعلموها. )

ية: فضلاً عن الاختبارات المكتوبة، يمكن إجراء تقييمات شفوية لتقييم  التقييمات الشفو 

مهارات الطلبة في المحادثة والاستماع. يمكن أن تشمل هذه التقييمات المقابلات أو  

 (.Alali, 2021المناقشات أو العروض التقديمية )

يتمكن   والأنشطة:  مه  الطلبةالمهام  لتطوير  وأنشطة عملية  مشاريع  تنفيذ  اراتهم  من 

اللغوية في سياقات واقعية. من الأمثلة على هذه المشاريع إنشاء مقاطع فيديو، مدونات،  

 أو قصص قصيرة باللغة العربية. 

تشجيع   يمكن  الذاتي:  لتعزيز    الطلبةالتقييم  وذلك  بأنفسهم،  اللغوي  أدائهم  تقييم  على 

 (. Kim et al., 2022وعيهم بقدراتهم وأهدافهم التعليمية. )

 : القياس الحديثة أدوات
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تتوافر أدوات قياس حديثة يمكن للمعلمين الاستفادة منها. تشمل هذه الأدوات التطبيقات 

اللغوية. فضلا عن    الطلبةوالبرامج التعليمية التي تقدم تقييمًا فوريًا وتفاعليًا لمهارات  

تقدمهم،  وتتبع    الطلبةذلك، يمكن استخدام التحليلات التعليمية لجمع بيانات حول أداء  

مما يمكن المعلمين من تحديد نقاط القوة والضعف لديهم وضبط عمليات التعليم وفقًا 

 (. Gee, 2013لذلك. )

يجب على المعلمين اختيار طرائق قياس مناسبة تتناسب مع أهداف التعلم وظروف  

الموارد المتاحة.    فضلاً عنومستويات مهاراتهم،    الطلبةالصف، مع مراعاة قدرات  

  عن طريقبنحوٍ تام واتخاذ قرارات تعليمية قوية    الطلبةن للمعلمين فهم تحقيقات  يمك

 المناسبة. طرائقاختيار ال

 المطلب الثاني: تأثير التلعيب على إنجاز الطلبة: 

الطلبة  إنجاز  على  إيجابي  تأثير  له  يكون  أن  يمكن  التلعيب  أن  الدراسات  أظهرت 

للتلعيب أن يحسن  الأكاد التعلم، يمكن  بيئة  اللعب في  يمي. عن طريق دمج عناصر 

(. ويرجع ذلك إلى عدة عوامل،  Kim et al., 2022نتائج التعلم، ويعزز الإنجاز )

 بما في ذلك زيادة الدافعية، وتعزيز المشاركة، وتحسين تجربة التعلم بنحوٍ عام.

 زيادة الدافعية: 

ة الطلبة لتعلم اللغة العربية، وهذا يؤثر على نحو مباشر  يمكن أن يعزز التلعيب دافعي 

يزداد  بالموضوع،  ومهتمين  متحمسين  الطلبة  يكون  فعندما  الأكاديمي.  أدائهم  على 

 SCSIانخراطهم في التعلم النشط، مما يؤدي إلى تحقيق مستويات أعلى من الإنجاز. )

& Johannes son, 2017 .) 

 : تعزيز المشاركة

طلبة على المشاركة النشطة في عملية التعلم. عن طريق دمج الألعاب  يشجع التلعيب ال

سلبيين   متلقين  مجرد  عن  عوضا  نشطين  مشاركين  الطلبة  يصبح  والتحديات، 

 ,Alaliللمعلومات. هذه المشاركة النشطة تعزز تعلمهم، وتسهم في تحسين إنجازاتهم )
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ن بين الطلبة، مما يعزز  (. زيادة على ذلك، فإن التلعيب يمكن أن يشجع التعاو2021

 (.Hassan, 2020تجربة التعلم الاجتماعية، ويزيد فرص تبادل المعرفة )

 : تحسين تجربة التعلم

  الطلبةيهدف التلعيب إلى جعل عملية التعلم أكثر متعة وإثارة للاهتمام. عندما يكون  

يستمتعون بالتعلم، يصبحون أكثر استعدادًا للمشاركة والاهتمام بالعملية التعليمية، مما  

في    الطلبةيؤدي في نهاية الأمر إلى تحسين أدائهم الدراسي. يمكن للتلعيب مساعدة  

الأكا المواضيع  أكثر  ربط  التعلم  عملية  يجعل  مما  الواقعية،  حياتهم  بسياقات  ديمية 

 (. Gee, 2013ارتباطًا باهتماماتهم وحياتهم اليومية. )

 قياس تأثير التلعيب على الإنجاز:

هناك عدة أساليب لقياس تأثير استخدام التلعيب على أداء الطلبة، مثل المقارنة بين  

ل البيانات التعليمية. يمكن أن يساهم التلعيب المجموعات، والتقييمات قبل وبعد، وتحلي

زيادة الدافعية وتحسين تجربة التعلم، ويساعد على فهم  عن طريقفي تعزيز الإنجاز 

 فعاليته لتحسين تجربة التعلم الشاملة. 

 : العوامل المؤثرة على الإنجاز الأكاديمي

التلاعب. من    فضلاً عنالأكاديمي،    الطلبةهناك عوامل كثيرة يمكن أن تؤثر في أداء  

الضروري فهم هذه العوامل من أجل توفير تجربة تعليمية شاملة وفعالة. تشمل هذه  

الثقافية على أدائهم الأكاديمي    الطلبةالعوامل الخلفية الثقافية، حيث يمكن أن تؤثر خلفية  

 (. Hassan, 2020وقدرتهم على استيعاب وتطبيق المفاهيم الجديدة. )

المهارات   وثيقًا مستوى  ارتباطًا  الأولية  الطلبة  مهارات  مستوى  يرتبط  الأولية: 

بإنجازهم الأكاديمي. الطلبة الذين يمتلكون مهارات لغوية وقدرات معرفية قوية في  

 (. Alali, 2021البداية يميلون إلى تحقيق مستويات أعلى من الإنجاز )
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ة يمكن أن تؤثر  الهوايات والمهارات الشخصية: لكل طالب اهتمامات ومواهب فردي 

أو   الموسيقى  أو  بالفن  مهتمين  الطلبة  بعض  يكون  قد  فمثلاً،  الأكاديمي.  أدائهم  في 

الرياضيات، ويمكن أن تؤثر هذه الاهتمامات على أدائهم في المواضيع الأخرى، بما  

 في ذلك اللغة العربية.

تحصيلهم الأكاديمي.  تأثير كبير على    للطلبةالبيئة العائلية: يمكن أن تكون للبيئة العائلية  

الموارد التعليمية في المنزل، ودعم    توافروتشمل هذه العوامل مستوى تعليم الوالدين، و

 (. Kim et al., 2022الوالدين للمشاركة الأكاديمية. )

 : التلعيب والتكيف مع العوامل المؤثرة

الأكاديمي   الأداء  تحسين  إلى  يؤدي  أن  للتلعيب  الفعال  للاستخدام    عن طريقيمكن 

الفردية. يمكن دمج العناصر   الطلبةتصميم بيئات تعليمية تفاعلية تناسب احتياجات  

يمكن    للطلبةالثقافية   كما  بتجاربهم.  أكثر صلة  التعلم  لجعل  والتحديات  الألعاب  في 

المختلفة،    الطلبةتكييف مستويات الصعوبة في الألعاب والتحديات لتناسب مهارات  

لمشاركة والتعلم وفقًا لقدراتهم. فضلا عن ذلك، يمكن  جميعها على ا الطلبةمما يشجع  

اهتمامات   لتعزيز    الطلبةاستخدام  التلعيب  أنشطة  تصميم  في  الفردية  ومواهبهم 

 . (Hassan, 2020) .(Alali, 2021)مشاركتهم وتحفيزهم. 

الاستنتاج يشير إلى أن هناك عوامل متعددة يمكن أن تؤثر في أداء الطلبة الأكاديميين  

فهم هذه العوامل والتكيف معها، يستطيع المعلمون تصميم    عن طريقالتلاعب.    بجانب 

تجارب تعليمية شاملة ومحفزة للطلبة جميعها، حيث يمكن للتلاعب أن يساعد على  

 تلبية احتياجات الطلبة وتعزيز تحقيقاتهم الأكاديمية.

 المطلب الرابع: التلعيب والتعلم الفردي 

يع ل  داللعب  فعالة  احتياجات  وسيلة  تعلمهم.    الطلبةتلبية  عملية  وتعزيز  عن  الفردية 

دمج عناصر اللعب، يمكن للعب أن يتناسب مع مختلف أنماط التعلم واحتياجات    طريق

، مثل توفير أنشطة بصرية  للطلبة. يمكن للعب التكيف مع أنماط التعلم المختلفة  الطلبة
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جميعهم    الطلبةا يضمن مشاركة  السمعيين، مم  للطلبةالبصريين وأنشطة سمعية    للطلبة

 (. Kim et al., 2022بطريقة تناسبهم وتعزز تعلمهم.  

التكيف مع مستويات المهارات: كما ذكرنا سابقًا، يمكن للتلعيب أن يتكيف مع مستويات  

مهارات الطلبة المختلفة. يمكن تصميم الألعاب والتحديات بمستويات صعوبة متنوعة،  

فقًا لقدراتهم. يمكن أن يساعد ذلك في بناء ثقة الطلبة وتعزيز  مما يسمح للطلبة بالتعلم و 

 (. Hassan, 2020إنجازاتهم )

التكيف مع الاهتمامات: يمكن للتلعيب أن يستفيد من اهتمامات الطلبة لجعل التعلم أكثر  

صلة بتجاربهم. على سبيل المثال، إذا كان الطلبة مهتمين بالتقنية، يمكن دمج التطبيقات  

اب الرقمية في أنشطة التلعيب. إذا كانوا مهتمين بالفن، يمكن دمج الأنشطة  أو الألع

الإبداعية. وهذا يضمن أن التعلم يلبي اهتماماتهم، ويشجعهم على المشاركة )سوزي  

 (. 20١٧وجوهانسون، 

التعلم التكيفي: للطلبة أن يستفيدوا من التعلم التكيفي عن طريق تخصيص المحتوى  

تياجاتهم الفردية. يتمكن أنظمة التعلم القائمة على اللعب من تتبع  والأنشطة وفقًا لاح 

وضبط الأنشطة بناءً على ذلك، مما يضمن تقديم تحديات مناسبة لمستوى    الطلبةتقدم  

 (. Gee, 2013كل طالب. )

 التلعيب وتعزيز الشمولية:

الفردية يمكن للتلعيب أن يعزز الشمولية في بيئة التعلم عن طريق تلبية الاحتياجات  

للطلبة. عن طريق التكيف مع أنماط التعلم ومستويات المهارات والاهتمامات، يمكن  

لجميع الطلبة المشاركة والتعلم بطرائق مجدية. وهذا يعزز الشعور بالانتماء والشمولية  

 ,Alaliفي الفصل الدراسي، مما قد يؤدي إلى تحسين إنجازات الطلبة وزيادة ثقتهم )

2021 .) 

 عملية: اعتبارات 
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تعلمهم واهتماماتهم لتصميم   أنماط  الطلبة وفهم  تقييم احتياجات  المعلمين  يجب على 

أنشطة التلعيب المناسبة. يجب أن تكون بيئات التعلم المدعومة بالتلعيب مرنة وقابلة  

للتكيف، مع استعداد المعلمين لتعديل الأنشطة حسب الحاجة. كما يمكن التعاون مع  

تياجات الفردية وتصميم أنشطة تلعيب مناسبة. يمكن للتلعيب  المتخصصين لفهم الاح

تلبية أنماط التعلم والمهارات    عن طريقتعزيز تجربة تعليمية شاملة ومحفزة للطلبة  

 والاهتمامات. 

 الثالث: التطبيق العملي والتوصيات   ور المح

 المطلب الأول: تصميم بيئة تعلم تفاعلية 

 مكونات بيئة التعلم التفاعلية:

 .رئيسةاء بيئة تعلم تفاعلية مدعومة بالتلعيب، يجب مراعاة عدة عناصر لإنش

واضح ومحدد، وتصميم الأنشطة والتجارب التفاعلية   بنحوٍ تحديد الأهداف التعليمية    -

 لتحقيق هذه الأهداف. 

اختيار عناصر اللعب بعناية، مثل الألعاب والتحديات والتعزيزات، لضمان تناسبها    -

 ليمية وجذب اهتمام الطلبة.مع الأهداف التع

 استخدام التكنولوجيا كوسيلة لتعزيز التفاعل والتجربة التعليمية.  -

 إدراج التقييم كجزء أساسي لتقييم فعالية الأنشطة وتحقيقها للأهداف التعليمية.  -

وذلك    - والمعلمين،  الطلبة  بين  التعاون  طريقتعزيز  وحل    عن  الجماعي  العمل 

 المشكلات المشتركة والمناقشات التفاعلية.

 خطوات تصميم بيئة التعلم التفاعلية: 

مدعومة   تفاعلية  تعلم  بيئة  لتصميم  العملية  الخطوات  من  مجموعة  باتباع  ينُصح 

الأهدا  تحديد  هي  الخطوات  هذه  أهم  عناصر بالتلعيب.  واختيار  بجلاء  التعليمية  ف 



 2024/ 6 /28، 2( العدد موقع الالكترونيال مؤسسة العراقة للثقافة والتنمية ) 
 

اللعب المناسبة التي تدعم هذه الأهداف. كما يُنصح بدمج التكنولوجيا لتحسين تجربة  

القيام بتقييم    فضلاً عنالتعلم وإجراء التجارب والاختبارات اللازمة قبل التنفيذ الكامل،  

 دوري لبيئة التعلم لضمان نجاحها وفعاليتها.

 :ت بيئة التعلم التفاعليةأمثلة على مكونا

فيما يلي بعض الأمثلة على العناصر التي يمكن أن تكون جزءًا من بيئة تعلم تفاعلية  

 مدعومة بالتلعيب 

، مع وجود  الطلبةتصميم لعبة تعليمية عبر الإنترنت لتعزيز مستوى المفردات لدى    -

 مستويات متنوعة وتحديات وتعزيزات بصرية وسمعية. 

، مثل إنشاء مقاطع فيديو أو إجراء مناقشات افتراضية للطلبةسبوعية  توفير تحديات أ  -

 باستخدام المفردات المستهدفة.

لتحفيز    - وشارات  مكافآت  توزيع  يتضمن  تشجيعي  نظام  وتقدير    الطلبةتطبيق 

 جهودهم، ممكن عرض هذه المكافآت على لوحة الفصل الدراسي أو عبر الإنترنت. 

 عملية  المطلب الثاني: أمثلة وتجارب

 : التلعيب في تعلم المفردات١مثال 

لدى   العربية  الكلمات  تعلم  تعزيز  أجل  من  البحث  هذا  في  التلعيب  .  الطلبةاسُْتخُْدِم 

وتحديات   متنوعة  مستويات  تتضمن  الإنترنت،  عبر  تفاعلية  تعليمية  لعبة  مَت  صُمِّ

و  وسمعية.  بصرية  وتحفيزات  جذابة  كرتونية  شخصيات  على  وتحتوي  قد  مختلفة، 

ع   الإجابات الصحيحة.  عن طريقعلى المنافسة وكسب النقاط  الطلبةشُجِّ

لتعلم الكلمات، وكشفت الاستطلاعات   الطلبةأظهرت النتائج زيادة واضحة في حماس  

زيادة كبيرة في اهتمامهم ورغبتهم في المشاركة. كما أظهرت نتائج الاختبارات تحسنًا  

 م الكلمات.على تذكر وفه ةالطلب ملحوظًا في قدرة 
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تعلم   لتعزيز  فعالة  وسيلة  يكون  أن  يمكن  التلعيب  إن  القول  يمكن  ذلك،  على  بناءً 

الكلمات، حيث ساهمت عناصر اللعب في جعل تجربة التعلم أكثر متعة وتحفيزًا، وقد  

 .الطلبةساهمت التغذية الراجعة الفورية والتحفيزات في تعزيز إنجازات 

 د: التلعيب في تعلم القواع2مثال 

لقواعد اللغة العربية. أنُْشِئتَ    الطلبةاسُْتخُْدِمَت الألعاب في هذا البحث لتعزيز الفهم لدى  

النحوية   القواعد  لتطبيق  أسبوعية  فهم   بنحوٍ تحديات  في  تحسنًا  أظهر  مما  صحيح، 

عملي، مما أدى إلى   بنحوٍ . كانت التحديات محفزة، وساهمت في تطبيق القواعد  الطلبة

 حوي لديهم. تحسين الفهم الن 

 : التلعيب في تعلم القراءة 3مثال 

  عن طريقاسُْتخُْدِم التلعيب في هذه الدراسة لتحفيز طلاب اللغة العربية على القراءة،  

والشخصيات.   القصص  مع  والتفاعل  بالاستكشاف  لهم  تسمح  افتراضية  بيئة  إنشاء 

دافعية   في  زيادة  النتائج  الا  الطلبةأظهرت  البيئة  ووجدوا  جذابة  للقراءة،  فتراضية 

على    الطلبةومحفزة. يمكن أن يكون التلعيب أداة فعالة لتعزيز تجربة التعلم وتحفيز  

 القراءة. 

 المطلب الثالث: التحديات والحلول 

على الرغم من الفوائد المحتملة لاستخدام التلعيب في تعزيز تجربة التعلم، إلا أن هناك  

أن يمكن  والحلول    تحديات  الشائعة  الصعوبات  بعض  يلي  فيما  المعلمون.  يواجهها 

 المقترحة: 

أنشطة   تصميم  المعلمين  على  الصعب  من  يكون  أن  يمكن  التلعيب:  أنشطة  تصميم 

يمكن للمعلمين التعاون مع بعضهم وتبادل الأفكار حول  حيث    تلعيب جذابة وفعالة.

الموارد المتاحة عبر الإنترنت، مثل  تصميم أنشطة تلعيب. يمكنهم أيضاً الاستفادة من  

 التطبيقات التعليمية أو المواقع الإلكترونية التي تقدم أفكارا لأنشطة التلعيب.
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يمكن للمعلمين تكييف أنشطة التلعيب لمستويات المهارات المختلفة عن طريق تصميم  

تكلفة أنشطة قابلة للتعديل وتقديم الدعم الفردي. يمكنهم البحث عن حلول منخفضة ال

قد  كما  والتمويل،  الدعم  على  للحصول  المدرسية  الإدارة  مع  والتعاون  مجانية  أو 

الأنشطة.  وتقييم  لتنفيذ  إضافي  وجهد  وقت  إلى  تخصيص    يحتاجون  للمعلمين  يمكن 

أيضًا   يمكنهم  فعال.  بنحوٍ  وإدارة وقتهم  التلعيب،  أنشطة  وتقييم  لتخطيط  وقت محدد 

 الأفكار والموارد.  التعاون مع زملائهم لتبادل

 : حلول عملية

التدريب   توفير  تتضمن  التلعيب  تطبيق  لتحديات  الإضافية  العملية  الحلول  بعض 

التكعيبية،   الأنشطة  تصميم  في  المرونة  وتحقيق  بينهم،  التعاون  وتشجيع  للمعلمين، 

 إجراء تقييم منتظم لفعاليتها. فضلاً عن

ساعد على تعزيز تجربة التعلم، ومع ذلك  الاستنتاج يشير إلى أن التلعيب يمكن أن ي 

فيها.   التفكير  يجب  تحديات  طريقهناك  الحلول    عن  وتطبيق  التحديات  هذه  فهم 

تعليمية   تجربة  وتوفير  التلعيب  من  استفادة  أقصى  تحقيق  للمعلمين  يمكن  المناسبة، 

 ملهمة. 

 المطلب الرابع: التلعيب وتطوير المناهج الدراسية 

يمكن للتلعيب أن يؤدي دورًا مهمًا في تطوير المناهج الدراسية لتعلم اللغة العربية،  

مما يجعلها أكثر تشويقًا وجاذبية للطلبة. فيما يلي بعض الطرائق التي يمكن للتلعيب  

 أن يساهم عن طريقها في تطوير المناهج الدراسية: 

نشطاء في عملية التعلم عن  ال  الطلبةتعزيز المشاركة: يمكن للاعبين تعزيز مشاركة  

بالمشاركة بنشاط في استكشاف اللغة    للطلبة طريق إدراج عناصر اللعب. هذا يسمح  

 العربية، مما يعزز تجربة التعلم الشاملة. 
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  للطلبة تحسين النتائج: أظهرت الأبحاث أن اللعب يمكن أن يحسن نتائج التعلم. يمكن  

ية مدعومة باللعب أن يحققوا مستويات  بيئات تعليمية تفاعل  عن طريقالذين يتعلمون  

 (. Kim et al., 2022أعلى في الأداء الأكاديمي. )

تلبية الاحتياجات الفردية يعتبر من العوامل المهمة، حيث يمُكن للتلعيب أن يتكيف    -

مع احتياجات الطلبة على نحو فردي. وبفضل تصميم أنشطة التلعيب بأسلوب ملائم،  

 طلبة من حيث أنماط التعلم ومستويات المهارات والاهتمامات.يمُكن تلبية احتياجات ال

تنمية    عن طريقو   - في  يساهم  أن  للتلعيب  يمُكن  المشكلات،  وحل  الإبداع  تشجيع 

تفاعلية،   تعليمية  بيئة  في  المشكلات  التحديات وحل  مواجهة  الطلبة. وعبر  مهارات 

 يمُكن للطلبة تطوير مهارات التفكير النقدي والإبداعي.

لدمج التكنولوجيا في العملية التعليمية، يمُكن للتلعيب أن يسُاهم في تطوير مهارات  و   -

الواقع  أدوات  أو  التعليمية  التطبيقات  استخدام  ذلك  تضمين  ويمُكن  الرقمية.  الطلبة 

 (. Alali, 2021الافتراضي أو المعزز. ) 

 اعتبارات لتطوير المناهج الدراسية المدعومة بالتلعيب: 

الدراسية. يجب أن  يجب مراعاة ع المناهج  التلعيب في تطوير  دة عوامل عند دمج 

تحقيق   التلعيب  أنشطة  التعليمية واضحة ومحورية، ويجب أن تدعم  تكون الأهداف 

أنشطة  فعالية  تقييم  أيضًا  المهم  من  الطلبة.  انتباه  تشتيت  عن  عوضا  الأهداف  هذه 

الطلبة. التعاون بين المعلمين    التلعيب بانتظام لضمان تحقيق الأهداف وتلبية احتياجات

ومطوري المناهج ومصممي التعليم أمر حاسم، حيث يمكن أن يسهم في إنشاء أنشطة 

 (.Hassan, 2020تلعيب فعالة وملائمة لتحقيق أهداف المناهج الدراسية. )

الاهتمام   مع  للتكيف،  وقابلة  مرنة  بالتلعيب  المدعومة  الدراسية  المناهج  تكون  أن 

المعلمين وتقييمات الطلبة. يمكن للتلعيب أن يساهم في تحسين تجربة تعلم   بملاحظات

اللغة العربية وزيادة جاذبيتها للطلبة، مما يؤدي إلى تعزيز مشاركتهم وتحقيق نتائج  
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الفردية.   الاحتياجات  وتلبية  أفضل  يمكن    عن طريقتعلم  العملية،  الجوانب  مراعاة 

 ملهمة ومحفزة.  لمطوري المناهج تصميم تجارب تعليمية

 : الخاتمة 

في هذه المقالة، اسُْتكُْشِف تأثير استخدام الألعاب التعليمية على دافعية تعلم اللغة العربية  

تؤكد أهمية الألعاب كأداة   مهمة وأدائها في العصر الرقمي. توصلت الدراسة إلى نتائج  

طلبة. كما تبين  تعليمية فعالة يمكن أن تساهم في تحسين تجارب تعلم اللغة العربية لل

الدراسة أن الألعاب يمكن أن تكون متناسبة مع احتياجات كل طالب عبر تلبية أساليب  

ومستويات التعلم المتنوعة، وبذلك تعزز الشمولية، وتحسن تجربة التعلم للجميع مع  

 توفير فرص لدمج التقنية وتعزيز المهارات الرقمية. 

التعاون    عن طريقعند تطبيق التلعيب،  للتحديات التي قد تنشأ  مقترحات لمعالجة    قدمنا

التغلب على الصعوبات   المنتظم، بحيث يمكن للمعلمين  والتدريب والمرونة والتقييم 

وضمان فعالية التلعيب. كما يمُكن لمطوري المناهج الدراسية استفادة من فوائد التلعيب  

ومحفزة.    عن طريق غامرة  تعليمية  تجارب  ال  توافرتصميم  عامة   أفكارمقالة  هذه 

دافعية  ل  للمعلمين يعزز  أن  التلعيب  لتطبيق  يمكن  العربية.  اللغة  تعلم  تجربة  تحسين 

، ويحُفز إنجازاتهم، ويجعل عملية التعلم أكثر متعة وتشويقًا. ننصح بالمزيد من  الطلبة

مما يمكن أن    البحث والاستكشاف لاستخدامات التلعيب في سياقات تعليمية مختلفة، 

 يؤدي إلى تطوير ممارسات تعليمية جديدة وفعّالة.

نتمنى أن تكون هذه المقالة تكون مفيدة في تعزيز الوعي بفوائد استخدام التكنولوجيا  

في التعليم، وتشجيع المعلمين على اعتماد هذه الاستراتيجية الابتكارية لتحسين تجربة  

 تعلم اللغة العربية في العصر الرقمي.

 جع: المصادر والمرا

- ١89(،  3)٧0ليم اللغة: دليل للممارسين". مجلة تعليم اللغة،  (. "التلعيب في تع2020حسن، أ. ) 
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